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Внеклассное мероприятие

на неделе естественно-математического цикла
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Рыбалов Максим Владимирович
2021-2022 учебный год
Турнир:   «Информационный марафон» среди 10-х классов 
Цели мероприятия:
· развитие сообразительности, любознательности, логического мышления;
· укрепление памяти учащихся; 

· развитие  познавательной  активности;

· повышение информационной культуры учащихся, интереса к предмету «Информатика и ИКТ».

· воспитание  ответственного  отношения  к  коллективной  деятельности;

· содействие  воспитанию умения общаться.

Методы обучения: 
· создание  ситуации  взаимопомощи;

· создание  ситуации успеха;

· поощрение.

Оборудование:
· маршрутный лист с заданиями;
· презентация  с заданиями турнира;
· мультимедийный проектор;
· персональный компьютер;

· секундомер.
План мероприятия
1. Конкурс «Разминка».

2. Конкурс капитанов.

3. Конкурс «Веришь, не веришь».

4. Конкурс «Опознай пословицу».

5. Конкурс «Кто больше».

6. Подведение итогов.

7. Награждение.
Ход турнира

Добрый день, дорогие ребята, уважаемые коллеги! Я приветствую всех  в нашем классе. Приглашаю вас на турнир «Информационный марафон», во время которого вы продемонстрируете не только знания, но и свои интеллектуальные способности, и уважение к соперникам, стойкость, волю к победе, находчивость.

Итак, мы начинаем. Но сначала я напомню правила игры: в нашем турнире принимают участие две команды – команда 10 «А» класса «Драйверы», команда 10 «Б» класса «Утилиты». 
1. За каждый правильный ответ команда получает баллы. Причем принимаются только те ответы, которые прозвучали, после того как вы подняли руку.

2. Если ответ неправильный – может отвечать другая команда и получить баллы.

3. Болельщики, своим участием могут принести своей команде дополнительные баллы.

4. За нарушение дисциплины и правил игры команды теряют баллы.

За работой будет следить уважаемое жюри.

Представление членов жюри________________________________________

И, конечно же, команды будут опираться на поддержку болельщиков. Поприветствуем болельщиков.

1. Тур «Разминка» 
На слайде располагаются клетки с числами 5, 10, 15 (стоимость вопроса в баллах). Участники команд по очереди выбирают цифру в  соответствующей клетке (на слайде появляется вопрос). В случае правильного ответа команда получает соответствующее количество баллов. При любом ответе ход переходит к коман​де-соперникам.
На размышление команде дается до 20 секунд (для вопросов сложностью 5 и 10 бал​лов) или 30 секунд (для вопросов сложностью 15 баллов). По мере выбора клеток командами они удаляются из рядов.
Вопросы:
5 баллов

1) Какая система обеспечивает работоспособность компьютера? (Операционная)
2) Популярный среди школьников вид компьютерных программ? (Компьютерные игры)
3) Взломщик компьютерных программ (Хакер)
4) Указатель местоположения на экране (Курсор)
5) Проблема, которую необходимо решить (Задача)
6) Начинающий пользователь компьютера (Новичок)
7) Как называется человек - фанат компьютерных игр (Геймер)
8) Ноль или единица в информатике (Бит)
9) «Мозг» компьютера (Процессор)
10 баллов
1) Что больше: 1024 Кб  или  1 Мб? (Величины равны)
2) Какой объем информации в слове КЛАВИАТУРА? (10 байт)
3) Устройство ввода информации в память компьютера с бумажного носителя (Сканер)
4) Назовите слово, противоположное слову  «ВИРТУАЛЬНЫЙ». (Реальный)
5) В какой стране впервые появилось слово «компьютер». (Англия. В Англии компьютером раньше называли человека, чья деятельность была связана с расчетами)
15 баллов
1) Специалист, «оживляющий» компьютер? (Программист)
2) Изображаемый на экране список объектов, из которых пользователь  выбирает необходимый вариант. (Меню)
3) Специальная программа для управления внешними устройствами компьютера? (Драйвер)
4) Как еще называют внешние устройства компьютера? (Периферийные)
5) Переставьте  буквы  слов  ГРАММ  и  ПОРА и получите слово,  связанное  с  информатикой (Программа)
6) Элементная база ЭВМ I поколения (Электронная лампа)
Учет набранных баллов ведет жюри.
2. Тур капитанов 
Конкурс проводится в формате игры «Города». Я называю исходное слово «ИНФОРМАТИКА», а вы - капитаны по очереди называете слова, которые начинаются на последнюю букву предыдущего слова. Слова должны иметь отношение к предмету «Информатика и ИКТ» (термины, понятия, устройства компьютера, единицы измерения информации, программное обеспечение компьютера и т.п.). За каждое верно названное капитан получает 1 балл. Если вы не знаете слово или ответ затянулся (прошло более 30 секунд), то ход передается вашему сопернику. 
На конкурс отводится 5 минут.
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3. Тур «Отгадай ребус» (за каждый правильно разгаданный ребус - 1 балл)
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       Игра с болельщиками
1.Гибкий магнитный диск (дискета)

2. Устройство вывода информации на бумажный носитель (принтер)

3. Информация, хранящаяся на устройстве внешней памяти под определенным именем (файл)

4. Устройство вывода информации (монитор)

5.Алгоритм, записанный на языке, которым пользуется компьютер (программа)

6. Совокупность четко сформулированных правил для решения задачи за конечное число шагов. (алгоритм)

7.Единица измерения информации для хранения одного символа (байт)

8. Наименьшая единица измерения информации(бит)

9. Жёсткий диск (винчестер)

10 Оптическое устройство ввода информации (сканер)

4. Тур «Установи соответствие» (за каждое правильное соответствие – 1 балл)
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5. Тур «Умный наборщик»
Вам необходимо из длинного слова ПРОГРАММИРОВАНИЕ составить как можно больше коротких слов (за каждое слово- 1 балл). Время на выполнение 3 минуты.
6. Тур «Кто быстрее?» (за каждое правильное слово -  1 балл)
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На этом наш турнир подошел к своему завершению. Сейчас мы попросим наше жюри озвучить результаты турнира и узнаем, кто же стал победителей сегодняшнего дня.

Слово жюри.

- понравилось ли Вам мероприятие?
- что узнали для себя нового, интересного?
Объявление результатов марафона. Награждение победителей.

Желаем дальнейших успехов!!!

